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Квест – приключенческая игра 

(анг. Quest - поиски, анг. Adventure -

приключение), требующая от игрока 

решения умственных задач для 

продвижения по сюжету. 
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Квест, как педагогическая технология

Технология (от греч. τέχνη - искусство, 
мастерство, умение; λόγος - слово, 
мысль, смысл, понятие) - совокупность 

методов, способов и инструментов для 

достижения желаемого результата; 

способ преобразования данного в 

необходимое.

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%98%D1%81%D0%BA%D1%83%D1%81%D1%81%D1%82%D0%B2%D0%BE
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A3%D0%BC%D0%B5%D0%BD%D0%B8%D0%B5
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9B%D0%BE%D0%B3%D0%BE%D1%81
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A1%D0%BB%D0%BE%D0%B2%D0%BE
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9C%D1%8B%D1%81%D0%BB%D1%8C
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%A1%D0%BC%D1%8B%D1%81%D0%BB
https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%9F%D0%BE%D0%BD%D1%8F%D1%82%D0%B8%D0%B5


Педагогическая технология - это 

продуманная во всех деталях модель 

совместной педагогической 

деятельности по проектированию, 

организации и проведению учебного 

процесса с безусловным обеспечением 

комфортных условий для учащихся и 

учителя (Монахов В.М.). 
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По форме проведения квесты бывают:

• компьютерные игры-квесты;

• веб-квесты;

• QR-квесты;

• медиа-квесты;

• квесты на природе;

• комбинированные.
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По режиму проведения:

• в реальном режиме;

• в виртуальном режиме;

• в комбинированном режиме.

По сроку реализации:

• краткосрочные;

• долгосрочные.

По форме работы:

• групповые;

• индивидуальные.



По структуре сюжетов различают:

• линейные; 

• не линейные;

• кольцевые.

По характеру контактов: 

• учащиеся одного кружка/класса или 

образовательного учреждения; 

• учащиеся одной страны;

• учащиеся разных стран.
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Структура квеста

1. Введение

2. Задание

3. Ресурсы

4. Процесс работы

5. Оценка

6. Заключение
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Принципы построения квеста
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1. Принцип навигации. 

2. Принцип доступности заданий. 

3. Принцип системности. 

4. Принцип эмоциональной окрашенности 

заданий. 

5. Принцип интеграции.

6. Принцип разумности по времени. 

7. Принцип добровольности образовательных  

действий обучающегося.

8. Принцип присутствия импровизационной 

экспромтной составляющей. 



Квест-игра 

«В поисках поздравительной 

открытки»
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Веб-квест

«Путешествие в мир профессий 

ЮГРЫ»
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Blogger.com

Google Sites

LearningApps.org

https://www.blogger.com/about/?hl=ru
https://learningapps.org/




https://kvest44.blogspot.com/2021/01/blog-post.html
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